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FonDs E MINISTRUA
EIROPAS SAVIENIBA

IEGULDIJUMS TAVA NAKOTNE!



        Projekts „Pedagogu konkurētspējas veicināšana izglītības sistēmas optimizācijas apstākļos” 
                                   Vienošanās Nr.2009/0196/1DP/1.2.2.1.5/09/IPIA/VIAA/001

LP piemēra apraksts/vizītkarte
	Pedagogs (vārds, uzvārds)
	Aiga Soldatjonoka

	Zinātniskais/akadēmiskais grāds (ja piemērojams)
	

	Klase/klašu grupa (ja piemērojams)
	6. klases skolēni

	Mācību priekšmets (ja piemērojams)
	Dabaszinības

	Izglītības iestāde
	Daugavpils 15. vidusskola

	Novads
	Latgales novads

	Kontaktinformācija (e-pasts, tālrunis)
	aigu6a@inbox.lv,  26841261

	Labās prakses piemērs
	Spēle „Uzmini nu!”

	LP piemēra mērķis/uzdevumi
	Mērķis: Attīstīt skolēnu interesi par dabaszinību priekšmetu.
Uzdevumi:
1) Padziļināt skolēnu zināšanas dabaszinību priekšmetā.

2) Attīstīt interesi par Saules sistēmas uzbūvi, vielām, dabas parādībām utt.

3) Attīstīt prasmi strādāt grupā.

4) Attīstīt prasmi izmantot savas zināšanas dažādu uzdevumu risināšanā.

5) Attīstīt prasmi radoši domāt un loģiski spriest.

	Iesaistīto skolēnu (grupa, klase) raksturojums (ja piemērojams)
	

	Strukturēts LP piemēra apraksts
	Darbs sastāv no spēles noteikumiem un uzdevumu piemēriem. Katrā uzdevumā ir 7 apgalvojumi par kādu parādību, vielu vai planētu. Pirmie apgalvojumi ir grūtāki, pēdējie vieglāki. Pareizi atbildot uz pirmo apgalvojumu, spēlētājs saņem 7 punktus, uz otro- 6 punktus, uz trešo -5 punktus utt.

	Instrumentārijs


	

	Apliecinošie dati, fakti un piemēri (ja piemērojams)
	

	Sasniegtais rezultāts


	Spēli „ Uzmini nu!” izmantoju 15. vidusskolas „Bioloģijas, ķīmijas un ģeogrāfijas nedēļā” spēļu konkursā „Zināšanu karuselis”. Skolēni bija sadalīti četrās grupās. Spēles laikā komandas dalībnieki varēja apspriest dažādas atbilžu versijas. Komandas kapteinis pieņēma lēmumu. Daži uzdevumi bija grūti, piemēram, uzdevums par ūdeni, meridiānu, gaismu. Skolēni atminēja šos vārdus tikai pēc pēdēja apgalvojuma nolasīšanas. Spēles laikā skolēni uzzināja daudz jaunu faktu, parādīja labas loģiskās domāšanas prasmes. Turpmāk plānoju sagatavot uzdevumus par dzīvniekiem un augiem, lai plašāk izmantot šo spēli bioloģijas un dabaszinību stundās.

	Sadarbība
	

	LP piemēra izmantošanas iespējas
	Spēli „Uzmini nu!” var izmantot dažādos pasākumos, piemēram, „Bioloģijas, ķīmijas un ģeogrāfijas nedēļā”.
Spēli „Uzmini nu!” var izmantot mācību stundas sākumā, kā mājas darba pārbaudi, vai stundas beigās, mācību vielas nostiprināšanai. Ieteicams apvienot skolēnus grupās.

	Cita būtiska informācija
	

	Datums
	29.03.2011.


	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


   stības prioritāte. Pārmaiņu 
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