· “Mākslas aktivitāšu” studija
Nodarbības mērķis. Palīdzēt skolēniem ar dažādām interaktīvām spēlēm savā starpā labāk iepazīties.

Mainās vietām tie, kas...

1. Grupas dalībnieki sasēžas aplī. Viens ir spēles vadītājs un viņam krēsls nav nepieciešams. Grupas vadītājs saka: Mainās vietām tie, kuri/kam... piemēram, dzimšanas diena ir vasarā, mīļākais ēdiens ir kartupeļi frī utt. Tie grupas dalībnieki, kuriem atbilst nosauktā lieta vai darbība, mēģina mainīties vietām. Tā kā apsēsties mēģina arī vadītājs, kādam pietrūks vietas - tas arī ir nākamais spēles vadītājs. 

Ieteikumi. 
Šo spēli var izmantot ļoti dažādi, piemēram, jāsauc vērtības vai profesijas. Šajā gadījumā mērķis ir iepazīšanās un tāpēc tiek sauktas lietas un darbības, kas palīdzētu grupas dalībniekiem labāk vienam otru iepazīt. 

Aktivitātes noslēgumā dalībnieki sēž blakus citiem dalībniekiem nekā nodarbības sākumā, tas sekmē viņu patstāvīgāku iesaistīšanos tālākajā grupas darbā.
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Refleksija
• Kas Tev bija vissvarīgākais šajā nodarbībā? 

• Kā Tu juties uzdevumu izpildes laikā (var precizēt tieši kādu uzdevumu)? 

• Ko Tu jūti tagad? 

• Ko es iemācījos šajā nodarbībā? 

• Kas patika vislabāk? 

Mans ģerbonis
1. Grupas dalībniekiem katram tiek iedota balta lapa. Uz lapas katrs uzzīmē ģerboņa formu un ģerboni sadala trīs daļās. Katrs savā ģerbonī iezīmē 3 sevi raksturojošas lietas. Grupas vadītājs pēc izvēles var piedāvāt, ko grupas dalībniekiem zīmēt. 

Piemērs: 

1. Uzzīmē sevi vai savu vārdu. 

2. Uzzīmē savu hobiju. 

3. Uzzīmē to, kas tevi iepriecina. 

Pēc tam grupas dalībnieki sasēžas aplī un katrs parāda savu ģerboni un pastāsta par sevi. 

Ieteikumi 
Skolēni iesākumā nereti min argumentu, ka viņi neprot zīmēt. Tad ir nepieciešams iedrošināt, ka nav paredzēts zīmēšanas konkurss un katrs var zīmēt savā stilā. Var arī rosināt atveidot cilvēkus stilizēti - pēc principa „punktiņš - punktiņš – komatiņš
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